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» ISCRIZIONE SQUADRE E TESSERAMENTO ATLETI
Nr. 6 SQUADRE PARTECIPANTI.

Quota di Partecipazione Squadra: € 12,00 pro-capite per ciascuno degli atleti iscritti, con I'obbligo per ogni squadra di
tesserare un minimo di 8 giocatori;

a) La quota & comprensiva di tesseramento con assicurazione individuale infortuni base (massimali garantiti: M. 80mila€ - |.P.
80mila€ - RSM 1.000,00€), Muta di Maglie Joma completa (9 giocatori + 1 portiere), 1 pallone gara, campi da gioco, direzione
gare, kit partecipazione, premiazioni;

b) & consentita I'iscrizione di ulteriori giocatori previo versamento della quota individuale di € 12,00, entro e non oltre le 24
ore antecedenti la terza gara della fase a gironi; (non é previsto il completo da gioco oltre i 10 giocatori).

c¢) nel corso del torneo non é consentita la sostituzione degli atleti iscritti e tesserati, anche nei casi di infortunio; non potranno
altresi essere tesserati atleti gia iscritti e tesserati per altre squadre; potranno invece essere iscritti e tesserati atleti partecipanti
alle due competizioni open (182 Champions League e 12 Europa League).

Partecipazione Squadre: sono state ammesse solo ed esclusivamente le squadre che hanno presentato regolare richiesta di
iscrizione nei tempi e nei modi stabiliti.

Partecipazione Atleti: possono essere iscritti tutti coloro, maschi e femmine, NATI dopo il 1 GENNAIO 2000; per tutti gli atleti
e richiesta, pena I’esclusione, I'autorizzazione sottoscritta da chi ne esercita la responsabilita genitoriale. Sono ammessi
i Tesserati F.I.G.C. che svolgono attivita di calcio e di calcio a 5 nei Campionati Federali.

Dirigente accompagnatore: ogni squadra dovra avere obbligatoriamente un Responsabile maggiorenne. Qualora la squadra
non abbia un responsabile maggiorenne, il C. O. mettera gratuitamente a disposizione un proprio collaboratore/tecnico
gualificato che sequira i ragazzi per tutta la durata del Torneo.

» FORMULA TECNICA E REGOLE DI GIOCO
Le 6 squadre sono inserite in un girone unico all'italiana con partite di sola andata.

e Le prime 4 squadre classificate accederanno alla Fase Finale con gara unica ad eliminazione diretta:
Semifinali e Finali. Si disputera anche la finale per il 3°/4° posto.

Regole di gioco: le regole di gioco applicate sono quelle ufficiali F.I.G.C. Divisione Calcio a 5, salvo quanto disposto
diversamente dal presente regolamento.
Direzione gare: a cura del Settore Tecnico Arbitrale Area Sport/ASI Verona.
Pallone gara: la squadra prima nominata in calendario ha 'obbligo di fornire il pallone ufficiale gara, compreso nella
quota di iscrizione.
Distinta di gara: le squadre hanno I'obbligo di compilare la distinta ufficiale di gara e di presentarla all’Arbitro almeno
5 minuti prima dell'incontro, allegando validi documenti d’identita.
Muta da gioco: le squadre hanno I'obbligo di indossare le divise da gioco fornite dall’'organizzazione e comprese
nella quota di iscrizione; solo i portieri potranno indossare proprie divise da gioco previa autorizzazione del C.0., in
ogni caso eventuali altre divise dei portieri non potranno riportare marchi o loghi diversi da quelli ufficiali della
Manifestazione; in tutti i casi di violazione del presente articolo saranno applicate sanzioni disciplinari ed economiche.
Riconoscimento gara: potranno accedere allinterno dell’area di gioco solamente gli atleti iscritti nella distinta di
gara ed in regola con il tesseramento; potranno altresi accedere all'interno dell’area di gioco non piu di n. 2 persone
tra dirigenti, allenatori e accompagnatori, i cui dati dovranno tassativamente essere riportati sulla distinta di gara
assieme al numero del documento d’identita; per il riconoscimento dovranno essere esibiti validi documenti di identita.
Spostamento gare: NON PREVISTO. Non sara accettata né presa in considerazione alcuna richiesta di
spostamento gare (giorno e orario).
Durata gare: tutti gli incontri avranno la durata di due tempi da 20 minuti ciascuno.

a) Ognisquadra avra a disposizione un time-out per tempo;

b) In tutti gli incontri ad eliminazione diretta in caso di parita al termine dei tempi regolamentari, si procedera

direttamente con i calci di rigore.

Classifica avulsa: nella fase a gironi a parita di punti tra due o piu squadre, sara considerato nell’ordine: A) il risultato
degli scontri diretti, B) la differenza reti, C) il numero di reti segnate, D) la posizione disciplinare (B-C-D riferiti a tutte
le gare disputate nella fase). In caso di ulteriore parita si procedera al sorteggio ufficiale di qualificazione.
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» DISPOSIZIONI DISCIPLINARI

16. Obblighi - Sanzioni — Provvedimenti Disciplinari

a) la squalifica minima di una giornata dovuta ad espulsione dal terreno di gioco € automatica (2 cartellini gialli e/o
1 cartellino rosso). La mancata trascrizione sul Comunicato Ufficiale della squalifica comminata non autorizza il
giocatore a disputare la gara successiva all’espulsione.

b) scatta la squalifica di una giornata per gli atleti che abbiano raggiunto la somma di 2 ammonizioni dall'inizio del
Torneo, oltre che la doppia ammonizione in campo e la qualsiasi espulsione dal campo.

c) Al termine della Fase a Gironi verranno azzerate le sole ammonizioni (NON le giornate di squalifica
comminate).

d) ogni Squadra che raggiungera la somma di 2 espulsioni o di 2 giornate di squalifica dall'inizio del Torneo sara
soggetta ad una ammenda di € 25,00; al raggiungimento di 4 espulsioni dal terreno di gioco o di 4 giornate di
squalifica 'ammenda sara di ulteriori € 25.00.

e) Presentazione in campo: la mancata presentazione in campo di una squadra comportera una ammenda di €
25,00, un punto di penalizzazione in classifica (fase a gironi) e la perdita della gara con il punteggio di 0 a 6.

f) In caso di rinuncia comunicata entro le ore 12.00 del giorno in cui € in calendario la gara da disputare,
non si applichera il solo punto di penalizzazione (ammenda e perdita della gara come da comma e)

g) Tempo di attesa: il tempo di attesa per la presentazione della squadra in campo € di 10 minuti. Trascorso tale
tempo alla squadra verra comminata la sanzione di € 10,00; in tutti i casi in cui il ritardo sia superiore ai 20 minuti
si applica il disposto di cui al comma e).

h) Pallone gara: le squadre prime nominate in calendario devono fornire il pallone ufficiale di gara, compreso nella
quota di iscrizione, pena un'ammenda di € 10,00

i) Distinta di gara: le squadre che non presenteranno all’Arbitro prima dell'inizio della gara la Distinta giocatori,
debitamente compilata, saranno soggette ad un’'ammenda di € 10,00 (in tutti i casi di comportamento recidivo la
sanzione sara automaticamente raddoppiata).

i) Muta da gioco: le squadre che non indosseranno le divise da gioco ufficiali della Manifestazione, anche nel
caso di portieri non autorizzati, saranno soggette ad un’ammenda di € 50,00.

k) Responsabilita Soggettiva: le squadre saranno ritenute direttamente responsabili per il comportamento violento
e antisportivo perpetrato dai tesserati, e saranno percio soggette ad ammende e provvedimenti disciplinari;

) Responsabilita Oggettiva: le squadre saranno ritenute responsabili anche per il comportamento violento e
antisportivo o per le intemperanze dei Dirigenti, degli Accompagnatori e dei Sostenitori, e saranno quindi
soggette ad ammende pecuniarie e provvedimenti disciplinari;

m) Per quanto non espressamente richiamato si rimanda all’allegata "Tabella Sanzioni Disciplinari € Ammende
Pecuniarie”, alle “Norme Generali ASI - CONI ed ai “Regolamenti di Giustizia CONI”, che costituiscono parte
integrante dei regolamenti della Manifestazione.

n) Le Squadre e gli Atleti che si renderanno colpevoli di comportamenti scorretti, violenti e antisportivi, e/o
di gravi atti di intemperanza e di inciviltd verso persone o cose, potranno essere esclusi dalla
Manifestazione con provvedimento immediato e insindacabile del C.O..

0) L’esclusione della squadra dalla Manifestazione comportera un’ammenda di € 75,00.

p) L’esclusione di un giocatore dalla Manifestazione comportera un’ammenda di € 50,00.

17. Le Ammende e le Sanzioni Pecuniarie dovranno essere regolarizzate al C.O. prima dell’inizio dell'incontro successivo,
pena I'immediata esclusione della squadra dal Torneo.

18. Ricorso sanzioni: data la particolare natura della Manifestazione non sara ammesso o accolto alcun ricorso avverso i
provvedimenti e le sanzioni disciplinari adottate dal C.O..

19. Le decisioni e i provvedimenti adottati dal Comitato Organizzatore sono inappellabili.

» DISPOSIZIONI DI CARATTERE GENERALE
20. Premiazioni: prime 4 squadre classificate, capocannoniere, miglior portiere, miglior giocatore Finale 1°/2° posto.
» DISPOSIZIONI FINALI

21. | Comunicati Ufficiali relativi agli incontri disputati con classifiche, ammonizioni ed espulsioni, verranno pubblicati sul
sito ufficiale della manifestazione www.areasport.org e affissi presso il Centro De Stefani.

22. Area Sport, ASI Verona e il Comitato Organizzatore declinano ogni responsabilita per incidenti o danni che
possono verificarsi prima, durante e dopo lo svolgimento della gara, salvo quanto previsto dal rapporto assicurativo
A.S.I. ltalia.

23. Il Comitato Organizzatore si riserva inoltre la facolta di adire le vie legali nei confronti delle squadre, degli atleti, dei
dirigenti e dei sostenitori, che si rendano responsabili di gravi atti di intemperanza e violenza verso persone 0 cose
durante lo svolgimento della Manifestazione.

Il Comitato Organizzatore Verona, 10 giugno 2016

Organizzazione Tecnica m Segreteria Organizzativa
Via Sansovino, 16 — 37138 Verona (zona stadio) - tel. 045/57.58.37 - fax 045/57.54.79
www.areasport.org - info@areasport.org
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